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EduTech 360

1° Hackathon de Nivel Superior Mendoza 2025

Organizan los Institutos de Educacion Superior IES 9-023 Maipu y IES Tomas Alva
Edison con propodsito de generar soluciones tecnoldgicas innovadoras a
problematicas reales de la educacion, combinando la mirada pedagégica de los
profesorados con la capacidad técnica de las tecnicaturas.

Es un encuentro colaborativo donde se reunen alumnos con un fin comun: la
creacion de un nuevo producto, una mejora o una solucibn a un problema
previamente identificado. Los términos que conforman la palabra hackathon son
“‘hacker” y “marathon”. La palabra hacker hace alusion a las soluciones tecnoldgicas
e innovadoras que se persiguen, es decir, a la parte mas cientifica del proyecto,
aunque siempre de un modo ameno, en un determinado lapso de tiempo. Se trata
de un evento competitivo, no obstante, desde una perspectiva ludica y de
aprendizaje comun.

En respuesta a las demandas en la formacion de futuros profesionales de la
educacion y la industria tecnolégica mendocina. Esta actividad permitira
contextualizar los desafios y detectar problematicas reales para resolver situaciones
en equipo, poniendo en uso las herramientas, los conocimientos y la creatividad de
cada perfil de estudiante.
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¢En qué consiste la actividad?

El Hackathon EATECH MENDOZA se propone partir de un tépico general “LOS
DESAFIOS Y DEMANDAS DE LA FORMACION DOCENTE MENDOCINA” y a
partir de ello, socializar y proyectar soluciones en equipos en torno a los siguientes
opciones u otros, que el equipo considere:

1. App para mejorar la fluidez lectora
o |A que detecta pausas, velocidad y pronunciacion.
o Retroalimentacion automatica a docentes y estudiantes.

2. Plataforma de gestion de practicas profesionalizantes que favorezca
el registro y seguimiento
o Reportes automaticos de desempefio y acreditacion de saberes.

3. Asistente de IA para fortalecer las estrategias didacticas de docentes
en formacién
o Propone recursos alineados al disefo curricular.

4. IA como acompaiante en el profesorado y no como un reemplazo.
o “Copiloto educativo” que apoya disefio de secuencias, evaluacion
formativa y reflexion pedagdgica.

5. Aplicacién de gamificacion educativa para incrementar la motivacion
y participacion estudiantil
o Retos interactivos, insignias y rankings.

6. App de resoluciéon paso a paso para Matematica para trabajar desde
el error y las dificultades
o Explica procedimientos intermedios y propone ejercicios
adaptativos.

La propuesta estd organizada en dos dias de trabajo presencial, con su respectivo
cronograma y ubicacion:

e 14 de noviembre — Auditorio Universidad Juan Agustin Maza - Lateral
Sur del Acceso Este 2245, Guaymallén, Mendoza.

e 15 de noviembre — Dorrego, Guaymallén (IES Tomas Alva Edison).
Calle 25 de mayo 1873.



IES 9-023

INSTITUTO DE EDUCACION SUPERIOR

DG Direccidn de
Educacién Superior

e Equipos interdisciplinarios: integrados por estudiantes de profesorados
y tecnicaturas.

e Mentorias cruzadas: especialistas pedagodgicos y técnicos acompanan el
proceso.

e Prototipado intensivo: desarrollo de soluciones aplicables en contextos
reales de Mendoza.

Previamente, se enviara a los equipos inscriptos el marco teérico a partir del cual
podran comenzar a recabar informacion con el objetivo de prepararse en la tematica
“LOS DESAFIOS Y DEMANDAS DE LA FORMACION DOCENTE MENDOCINA’ y
la posible solucidon que presentaran como equipo.

A partir de las 16:00 y hasta las 20:00 h. Se dara apertura y bienvenida a los
participantes, ademas los equipos podran dialogar y elaborar sus propuestas de
solucion.

Durante la jornada del Hackathon los equipos estaran acompafados por mentores,
es decir, profesionales y alumnos avanzados de las carreras afines a los
Profesorados y las Tecnicaturas de ambos IES.

A partir de las 08:30 y hasta las 15:30 h se realizaran las siguientes actividades:

- Trabajo intensivo en la construccién de prototipos con acompafamiento de
mentores.

- Ensayo de pitch final.

- Presentacion de proyectos frente al jurado.

- Premiacion y cierre.

e Inicio de inscripcion y divulgacion de la Hackathon Edu TECH 360 a partir
del 06 de octubre de 2025.
Cierre de inscripcion: viernes 7 de noviembre de 2025 - 21:00 h
Envio de marco tedrico por correo electronico: lunes 10 de noviembre



DG > gzr:::::nd:uperior @ !SE§E sgc;Qs%né

Agenda general del evento

DIA 1 - VIERNES 14 DE NOVIEMBRE - AUDITORIO UNIVERSIDAD JUAN
AGUSTIN MAZA

16:00 - Acto de apertura con autoridades y publico en general.

16:45 - Conversatorio: La Nueva Secundaria 360 y los desafios en la formacion
docente

17:30 - Recreo activo

18:00 - Actividad dinamica y ludica de conformacion de equipos + registro formal de
equipos

18:30 - Charla metodologica: Introduccion al Design Thinking

20:00 - Cierre de la 1° jornada.

DiA 2 - SABADO 15 DE NOVIEMBRE - IES FUNDACION EDISON Y AUDITORIO
UNIVERSIDAD JUAN AGUSTIN MAZA

08:30 - Acreditacion y bienvenida (IES EDISON)

09:00 - Desarrollo de la Hackathon: trabajo en equipos con mentores técnicos
y docentes

12:30 - Almuerzo compartido / networking

13:30 - Pitch de proyectos: tiempo cronometrado y prototipo presentado al
jurado (AUDITORIO UNIVERSIDAD JUAN AGUSTIN MAZA)

14:30 - 15:30 Evaluacion, premiacion y acto de cierre
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El HACKATHON Edu TECH MENDOZA es una actividad libre y abierta dirigida a
estudiantes de Institutos de Formaciéon Superior de la Provincia de Mendoza. El
cupo sera de 20 (veinte) equipos, conformados por hasta 5 participantes cada
uno.

Criterio de integracion: La mayoria del equipo debe estar conformada por
estudiantes en formacién en alguno de los institutos superiores. La minoria puede
ser una persona externa, ya formada o graduada.

Inscripcion desde el 06 de octubre hasta el 7 de noviembre de 2025 inclusive,
ingresando al siguiente enlace: https://forms.gle/PkxzoT8xmpegDwqg28

En caso de dudas y/o consultas sobre el evento, se habilita el siguiente correo para
comunicarse: hackathoneducacionmendoza@gmail.com

El Jurado estara compuesto por 5 miembros con trayectoria en Tecnologia y
Formacion

Directora de Nivel Secundario

Docente Destacada 2025 por DGE representando a Guaymallén
Especialista en Tecnologia

Especialista en Educacion

Experto/referente en incubadoras de proyectos

o=

e Se espera que los equipos logren solucionar creativamente el problema
planteado.
Que la solucion sea viable, accesible y flexible.
Dicha solucion debe perdurar en el tiempo y puede ser modificada y
actualizada acorde a las nuevas necesidades que surjan.

e Durante la jornada se espera que haya colaboracion entre los
participantes en un buen ambiente de trabajo.
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Innovacion

Aplicabilidad pedagogica
Viabilidad técnica

Impacto en la formacién docente
Presentacion - pitch

Cada criterio tendra un valor maximo de 4 puntos (plenamente logrado), de 3
(logrado); de 2 puntos (medianamente logrado) y de 1 - 0 punto (no logrado).

El orden de premiacion sera dado por la suma total de puntos de los 5 criterios,
obteniendo el 1° puesto quien obtenga el puntaje mayor: 100 puntos.

Categorias:

Mejor Prototipo Tecnolégico e Innovacién Educativa (la solucion al problema es
definida integramente por el equipo).

Mejor Prototipo Tecnoldgico (la solucion es definida por la seleccion de las
opciones que propone la Hackathon Edu TECH)

Se aclara que cada categoria tiene una rubrica de evaluacion particular en la que se
identifica si la solucion al problema es definida integramente por el equipo o si la
solucion parte de las opciones que propone la Hackathon Edu TECH).

Para los estudiantes participantes de la 1° Hackathon de Nivel Superior de
Mendoza, se otorgaran CREDITOS ACADEMICOS para los espacios curriculares
de Practicas Profesionalizantes tanto en Formacion Técnica como en Formacion
Docente

El porcentaje final otorgado equivale al 25%.
Su validez se computara tomando como referencia la asistencia a ambos

encuentros de la Hackathon, su participacion en el equipo de trabajo y en la
presentacion final (pitch) del proyecto.
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Reconocimiento al Mejor Prototipo Tecnolégico e Innovaciéon Educativa
Reconocimiento al Mejor Prototipo Tecnolégico

Reconocimiento por impacto a la comunidad (participaciéon - no forma parte de
las rubricas de evaluacion)



